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OPEN SOURCE KULTUR
IM BEREICH DEEP LEARNING

▪ Bildung

▪ Forschung

▪ Software

▪ Hardware

▪ Netzwerke und Organisationen



BILDUNG

MOOC Plattformen

▪ Coursera
(Andrew Ng & Daphne Koller / Stanford University)

▪ EdX
(Gerry Sussman et al. / Harvard & MIT)

▪ Udacity
(Sebastian Thrun et al.)



FORSCHUNG

▪ ArXive

▪ GitHub

▪ Hugging Face



SOFTWARE

▪ Octave
▪ Python

▪ PyTorch (Meta AI / Linux Foundation)
▪ TensorFlow (Google)



HARDWARE

▪ Colab (Google)

▪ SageMaker Studio (AWS)

▪ diverse andere kleinere Anbieter



NETZWERKE UND ORGANISATIONEN

▪ Eleuther AI

▪ LAION

▪ Open Assistant

▪ Hugging Face („Democratizing AI“)



HARDWARE 2

▪ CoreWeave (Eleuther AI)

▪ Stability AI (LMU München / LAION)

▪ Hugging Face (Open Assistent)

▪ NVIDIA (Eleuther AI)



ELEUTHER AI

▪ Gegründet auf Discord im Juli 2020

▪ Ziel war die Open-Source Replikation von GPT-3

▪ Veröffentlichung von „The Pile“ im Dezember 2020

▪ GPT-Modelle:

▪ GPT-Neo and GPT-J (März 2021)
▪ GPT-NeoX (Februar 2022)

The Pile ist Basis vieler Open Source-Modelle, einschließlich von Metas
LLaMa Modellen.



OPEN ASSISTANT

Köpf, A., Kilcher, Y., von Rütte, D., Anagnostidis, S., Tam, Z.-R., Stevens, K., … Mattick, A. (2023, April 14). 
OpenAssistant Conversations—Democratizing Large Language Model Alignment. arXiv.



ENTSTEHUNG VON OPENAI

2015-2018 Non-Profit

2019- „Capped For-Profit“ und später Partnerschaft 
mit Microsoft

2021 Gründung von Anthropic



CHARAKTERISTIKA

▪ Syntaktische Korrektheit und Fachwissen (Umfang der 
Textdaten mit denen es trainiert wurde)

▪ Verständnis für die Interaktion mit dem Menschen;
etwa Rolle als Assistent bzw. Chatbot

▪ Form des generierten Outputs

▪ Umfang der möglichen/erlaubten Tätigkeiten als Agent



FORM DES GENERIERTEN OUTPUTS

▪ Kreativ versus korrekt und wahrheitsgetreu

▪ Verhinderung von bestimmten Ausgaben

▪ Kulturelle Unterschiede im Kommunikationsstil

▪ Wertebezogene kulturelle Unterschiede (Rollenbilder, etc.)



SCHRITTE IN DER MODELLENTWICKLUNG

Foundation oder Base Model
(unsupervised Training)

SFT Model
(unSupervised Fine-Tuning)

RLHF Model
(Reinforcement Learning from Human Feedback)

RLAIF Model
(Reinforcement Learning from AI Feedback)



ARTEN DES TRAININGS BZW. LERNENS

▪ Selbstüberwachtes Lernen
(Vorhersage des nächsten Wortes in einem Text)

▪ Belohnungsbasiertes Lernen
(Favorisierung von Antworten entsprechend einer 
von Menschen oder einer KI gegeben Rangfolge)



BASE MODEL

▪ basierend auf SEHR großer Menge Textdaten

▪ möglichst gut kuratierte, qualitativ hochwertige Textdaten 

▪ technisch sehr anspruchsvoll

▪ sehr teures Training (mehrere Millionen Euro)

→ Fachwissen und sprachliche Zusammenhänge



SFT MODEL

▪ mit von Menschen speziell selektierten Daten 

▪ manuell erstellte oder von anderen Modellen generierte Daten, die 
einem gewünschten Ausgabeformat entsprechen

▪ auch für sehr große Modelle günstig (ab 100 Euro)

▪ Technisch inzwischen relativ einfach

→ Instruction-Fine-Tuning: Rolle als Chatbot/ Assistent wird vermittelt



RLHF MODEL
▪ Menschen werden unterschiedliche zu einem „Prompt“ generierte 

Antworten vorgelegt und bringen diese in eine Rangfolge. 

▪ Es wird ein zusätzliches Reward-Modell trainiert, dass die Bewertung durch 
den Menschen hervorsagt.

▪ Zusätzliches Modell-Training unter Berücksichtigung der Ergebnisse des 
Reward-Modells

▪ Technisch sehr anspruchsvoll

→ Deutliche Verbesserung in der Qualität der Antworten und bessere 
„Kontrolle“ der Antworten.



Karpathy, A. (2023). State of GPT. Retrieved from https://build.microsoft.com



RLAIF MODEL
▪ Menschen formulieren Regeln, nach denen Antworten beurteilt werden sollen.

▪ (1) Ein initiales (SFT-)Modell generiert eine Ausgabe.
(2) Es wird aufgefordert diese entsprechend der Regeln zu verbessern.
(3) Training eines neuen SFT-Modells basierend auf den verbesserten Antwortdaten.
(4) Generierung von Antwortdaten und anschließende Bewertung entsprechend der 
Regeln

▪ Training eines Reward-Modells, dass die Bewertung durch die KI hervorsagt.

▪ Zusätzliches Modell-Training unter Berücksichtigung der Ergebnisse des Reward-
Modells.

→ „Constitutional AI“: Ansatz von Anthropic, der anscheinend zu weniger „harmfullness“ 
in den Ausgaben führt

Bai, Y., Kadavath, S., Kundu, S., Askell, A., Kernion, J., Jones, A., … Kaplan, J. (2022, 
December 15). Constitutional AI: Harmlessness from AI Feedback. arXiv.







[Mail]
steffen@opencampus.sh

[Bildungsprogramm]
https://edu.opencampus.sh

[Coding.Waterkant]
https://coding.waterkant.sh

[Meetup]
https://www.meetup.com/de-DE/kiel-ai/
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