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» Einleitung » Software in unserer Gesellschaft

Software Iin unserer Gesellschatft

* Ohne Software geht in unserer Gesellschaft nichts mehr

 Die meisten kommerziellen Produkte enthalten zu einem
hohen Prozentsatz FLOSS Softwareanteile, halten sich
aber nicht an die Lizenzen von FLOSS und schranken
somit die Rechte fur die Nutzer rechtswidrig ein

* Lizenzrechtliche Anforderungen im Rahmen von Software-
Entwicklungen stellen die Rechtskonformitat von
kommerziellen und nicht kommerziellen Produkten sicher
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» Einleitung » Lizenz

Was ist eine Lizenz?

e Lizenz
- Regelt die Nutzungsrechte und Pflichten von Werken
— Die drei Teile einer Lizenz
* Rechte
* Pflichten
e Sanktionen
* Werke

— Ergebnis eines kreativen/schopferischen Akts eines Menschen

- Von Menschen geschaffene Software ist ein Werk

« Urheberrecht (international)
- Schitzt Werke

— Ohne Lizenz keine Rechte flr Dritte
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» Einleitung » FLOSS

Free/Libre Open Source Software

* Die 4 Freiheiten von FLOSS (Rechte):
- Freie Benutzung der Software fir jeden Anwendungszweck
- Recht der Einsicht in die Software

- Recht der Veranderung / Anpassung auf die eigenen
Bedurfnisse

- Recht der Weiterverbreitung
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| » Kategorien von FLOSS » 4+1

4+1 Kategorien von FLOSS

Copyleft ahnlich Weak Copyleft
z.B. MPL z.B. LGPL

Public Domain
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Relation Kategorie zu Pflichten
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» Kategorien von FLOSS » Permissive Lizenzen (Intention & Pflichten )

Permissive Lizenzen

* Beispiel BSD-3-Clause:

- Intention

* Jeder Empfanger der Software soll wissen
unter welcher Lizenz das Werk des Autors
steht und wer der Autor ist

- Wesentliche Pflichten

* Nennung Urheber / Copyright Halter
* Nennung Lizenztext
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» Kategorien von FLOSS » Weak Copyleft Lizenzen (Intention & Pflichten )

Weak Copyleft Lizenzen

* Beispiel Lesser GNU Public Lizenz (LGPL):
- Intention

» Jeder Empfanger der Software soll in die Lage versetzt
werden, die FLOSS Telle der Software selbst zu
verandern und z.B. durch neuere auszutauschen und
auf Basis der erhaltenen Software eine neue Version
der Software zu erstellen und Ablaufen zu lassen

- Wesentliche zusatzliche Pflichten zu permissive Lizenzen

« Mitlieferung der Software Quellen fir die LGPL
Softwareteile (auch der Teile die durch einen selbst
verandert oder erstellt wurden)
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» Kategorien von FLOSS » Strong Copyleft Lizenzen (Intention & Pflichten )

Strong Copyleft Lizenzen

» Beispiel GNU Public Lizenz (GPL):

- Intention

« Jeder Empfanger der Software soll in die Lage versetzt
werden, die gesamte Software selbst &ndern zu kdnnen
neue Version der gesamten Software zu erstellen und

Ablaufen zu lassen
- Wesentliche zusatzliche Pflichten zu weak Copyleft Lizenzen

* Mitlieferung der Software Quellen fir alle Softwareteile
die zusammen mit GPL Software ein Ganzes bilden (auch
die Teile die durch einen selbst verandert oder erstellt

wurden)
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» Beriicksichtigung von FLOSS im EW-Prozess » Uberblick am V-Modell

FLOSS m V-Modell
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» Beriicksichtigung von FLOSS im EW-Prozess » Uberblick am V-Modell » Planungsphase
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» Beriicksichtigung von FLOSS im EW-Prozess » Uberblick am V-Modell » Definitionsphase
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» Beriicksichtigung von FLOSS im EW-Prozess » Uberblick am V-Modell » Entwurfsphase
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» Beriicksichtigung von FLOSS im EW-Prozess » Uberblick am V-Modell » Implementierungsphase
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Lizenzrechtliche Anforderungen bei der Entwicklung von Software unter Einbezug von FLOSS ?71?
» Berlcksichtigung von FLOSS im EW-Prozess » Auswirkungen auf das SW-Produkt

Auswirkungen von FLOSS auf
das SW-Produkt

 Welche Bestandteile eines SW-Produkts werden durch die wesentliche
Lizenzpflichten (Informations-, Offenlegungspflicht und Haftungsausschluss)
von FLOSS beeinflusst?

- Schitzenswerte Applikationen

- Benutzeroberflache
- Produktdokumentation
- Updatekonzept
— Vertriebskonzept
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Lizenzrechtliche Anforderungen bei der Entwicklung von Software unter Einbezug von FLOSS ?71?
» Resume

Resumee

* Bereits in der Planung eines Produkts ist zu klaren ob FLOSS eingesetzt
werden darf.

* Nur mittels lizenzrechtliche Anforderungen kann in einem Produkt
sichergestellt werden, dass schitzenswerte Softwareteile (IP)
angemessen lizenziert werden

« Software in binarer Form kann nur lizenzrechtskonform ausgeliefert
werden, wenn mindestens eine Lizenzdokumentation (Copyright-Halter,
Lizenztexte) der FLOSS Anteile mit der Software ausgeliefert wird
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» Ende der Prasentation

Herzlichen Dank flr Ihre
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